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Spielanleitung fiir das Spiel ,,Niissejagd*

Ziel des Spiels
ist es, Rechtschreibaufgaben zu l6sen und als Erster
zu den leckeren Nussen im Ziel zu gelangen!

Vorbereitung

Richtet Euch einen Wiirfel, verschiedenfarbige
Spielfiguren in der Anzahl der Mitspieler und
natirlich den Spielplan her. Schneidet auch die
Losungen zu dem Spiel auf der letzten Seite des
Losungsteils aus. Stellt die Spielfiguren zu Molli
an den Start.

Los geht’s!

Das Kind mit dem ldngsten Vornamen beginnt,
wiirfelt und zieht die Felder in der entsprechenden
Anzahlvorwdarts. Die Anzahl der Wiirfelaugen
bestimmt nun die Aufgabe:

®) () () Welchen Laut hérst du am Anfang?

»Bei Turm hore ich ein T am Anfang.“

' () ()X Welchen Laut horst du am Ende?

,Bei Gabel hore ich ein lam Ende.*

@ Klatsche die Silben!

5?) Ich klatsche zwei Mal: Ro — se.*

- Finde ein Reimwort!

,Auf Pfeife reimt sich Seife.“

. ei-eu-au? Horst du einen Doppellaut?

,In Feuer hore ich das eu.’
"P
53 ‘ JOKER

Suche dir eine der Aufgaben von 1- 5 aus!

Kommst du mit deiner Spielfigur genau
auf eine Nuss, dann darfst du bis zur
ndchsten Nuss weiterziehen!

Aber Achtung: Lost du eine Aufgabe falsch, dann
musst du zur letzten Nuss (bzw. am Anfang des
Spiels zum Start) zuriick!

Ende des Spiels
Die Spielfigur, die als Erste im Ziel angelangt ist,
hat gewonnen.



